MYSTICS

of MARNT
Name: Klasse & Level:
Spieler: Erfahrung
Attribute
Stirke
Maximale
N . RK INI SiiRigkeiten
Geschicklichkeit
Konstitution Trefferpunkte
Intelligenz
Weisheit
. Trefferpunkte Maximum
Charisma P
Ubungsbonus Waffen
Waffe Bonus  Schaden/Art
auf:
Ausristung Zauber

Bestimmung

Inspiration



